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บทคัดยอ 

การวิจัยครั้งน้ีเปนการวิจัยเชิงปฏิบัติการมีวัตถุประสงคเพ่ือ 1) ศึกษาการสอนในรายวิชาพัฒนาโปรแกรม

ประยุกตแอนดรอยดสําหรับนิสิตระดับปริญญาตรีโดยอาศัยการทําโครงงาน 2) เพ่ือพัฒนาทักษะการพัฒนา

โปรแกรมแอนดรอยดใหมีประสิทธิภาพโดยอาศัยการทําโครงงาน กลุมตัวอยางไดแกนิสิตระดับปริญญาตรี สาขา

เทคโนโลยีสารสนเทศมหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร กําแพงแสน จํานวน 40 คนเครื่องมือท่ีใชในการวิจัยประกอบดวย 

1. ชุดกิจกรรมท่ีนิสิตสรางข้ึน 2. แบบประเมินชุดกิจกรรม 3. แบบประเมินคุณภาพโปรแกรม การวิจัยน้ีจะประเมิน

ความเหมาะสมของชุดกิจกรรมท่ีนิสิตสรางข้ึน และความสําเร็จของโปรแกรมท่ีนิสิตพัฒนาข้ึน คาสถิติท่ีใชไดแก 

คาเฉลี่ย (x̄) คาเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) และคารอยละ (%) ผลการวิจัยพบวา 1) การสอนในรายวิชาพัฒนา

โปรแกรมประยุกตแอนดรอยดโดยอาศัยการทําโครงงานจากชุดกิจกรรมท่ีนิสิตสรางข้ึน มีความเหมาะสมอยูในเกณฑ

ดี มีคาเฉลี่ยเทากับ 4.11 คาเบ่ียงเบนมาตรฐานเทากับ 0.62  และ 2) ผลการพัฒนาทักษะการพัฒนาโปรแกรม

ประยุกตแอนดรอยดโดยอาศัยการทําโครงงานไดแกผลการประเมนิคุณภาพของโปรแกรมอยูในระดบัดีมากมีคาเฉลีย่

เทากับ 4.61 คาเบ่ียงเบนมาตรฐานเทากับ 0.63 และรอยละของนิสิตท่ีพัฒนาโปรแกรมมคีุณภาพดีเทากับ 86.00 ซึ่ง

หมายความวาการจัดการเรียนรูวิชาการพัฒนาโปรแกรมประยุกตแอนดรอยดโดยอาศัยโครงงาน มีประสิทธิภาพท่ีดี 
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Abstract 

This action research was conducted with the aim to 1) study the process of learning using 

project-based in Android applications development course 2) to develop their skills for developing 

Android applications based on project-based learning. The samples were forty undergraduate 

Information Technology students.The research tools comprised of 1.a series of created activities 

bythe students 2.activity assessment forms 3.application assessment forms. The study assessed the 

suitability of activities and the success in developed program from the students and used statistics 

based on mean (x̄), standard deviation (S.D.) and percentage (%). The results show that 1) a set of 

activities had good level with x̄ equal 4.11and S.D equal 0.62 2) a quality of resulted programs had 

a best degree with x̄ equal 4.61and S.D equal 0.63  and had a 86.00 percent of the students that 

had a good quality program, implied that the process oflearning using project-basedinAndroid 

applications development course is effective. 
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บทนํา 

พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติพ.ศ. 2542 แกไขเพ่ิมเติม (ฉบับท่ี2) พ.ศ. 2545 ระบุวาการจัดการศึกษา

ตองเปนไปเพ่ือพัฒนาคนไทยใหเปนมนุษยท่ีสมบูรณท้ังรางกายจิตใจสติปญญาความรูมีคุณธรรมจริยธรรมและ

วัฒนธรรมในการดํารงชีวิตสามารถอยูรวมกับผูอ่ืนไดอยางมีความสุขการจัดการศึกษาตองยึดหลกัวาผูเรียนทุกคนมี

ความสามารถเรียนรูและพัฒนาตนเองไดและถือวาผูเรียนมีความสําคัญท่ีสุดกระบวนการจัดการศึกษาตองสงเสริมให

ผูเรียนสามารถพัฒนาตามธรรมชาติและเต็มตามศักยภาพควรจัดกิจกรรมใหสอดคลองกับความสนใจและความถนัด

ของผูเรียนโดยคํานึงถึงความแตกตางระหวางบุคคลใหผูเรียนไดฝกทักษะกระบวนการคิดการจัดการการเผชิญ

สถานการณและการประยุกตความรูมาใชเพ่ือปองกันและแกไขปญหา จัดกิจกรรมใหผูเรียนไดเรียนรูจาก

ประสบการณจริงฝกการปฏิบัติใหทําไดคิดเปนทําเปน รักการอานและเกิดการใฝรูอยางตอเน่ืองการจัดการเรียนรู

แบบโครงงานเปนวิธีการสอนท่ีสามารถชวยใหผูเรียนไดรูจักคิดซึ่งเปนกระบวนการเรียนรูท่ีเปดโอกาสใหผูเรียนได

ศึกษาคนควา และลงมือปฏิบัติตามความสนใจ โดยเฉพาะโครงงานประเภทสิ่งประดิษฐ ซึ่งเปนการประยุกตทฤษฎี 

หรือหลักการมาสรางหรือประดิษฐ สื่อการสอน ของเลน เครื่องมือเครื่องใชตางๆ หรืออาจจะเปนการปรับปรุง

เปลี่ยนแปลงของเดิมท่ีมีอยูแลวใหมีประสิทธิภาพดียิ่งข้ึน (สุวิทยมูลคําและอรทัย มูลคํา, 2551)  

และจากการจัดการเรียนการสอนในรายวิชาการเขียนโปรแกรมประยุกตแอนดรอยด (Android 

application programming) นิสิตช้ันปท่ี 3 สาขาเทคโนโลยีสารสนเทศ  คณะศิลปศาสตรและวิทยาศาสตร 

มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร กําแพงแสน ภาคเรียนท่ี2 ปการศึกษา 2558 จํานวน 40 คนพบวาผูเรียนขาดทักษะ

กระบวนการคิดการจัดการและการประยุกตความรูมาใชเพ่ือแกไขปญหาไดอยางเปนข้ันตอนอาจเน่ืองจากความไม

เขาใจและไมไดฝกทดลองปฏิบัติงานจริงและจากการศึกษางานวิจัยเพ่ิมเติมพบวาการจัดการเรียนรูโดยการทํา

โครงงาน (Project Based Learning) เปนกิจกรรมท่ีเปดโอกาสใหผูเรียนไดศึกษาคนควาและลงมือปฏิบัติดวย

ตนเองตามความสามารถความถนัดและความสนใจโดยอาศัยกระบวนการทางวิทยาศาสตรหรือกระบวนการอ่ืนใดไป

ใชในการศึกษาหาคําตอบในเรื่องน้ันๆโดยมีอาจารยผูสอนคอยกระตุนแนะนําและใหคําปรึกษาแกผูเรียนอยางใกลชิด

นอกจากน้ียังเปนกิจกรรมท่ีผูเรียนสามารถนําความรูความสามารถทักษะและประสบการณมาเปนพ้ืนฐานในการ

สรางสรรคผลงานอันเปนประโยชนตามความถนัดและความสนใจสามารถทํางานอยางมีระบบมีกระบวนการทํางาน

ท่ีมีประสิทธิภาพวิเคราะหและประเมินผลงานของตนเองไดเพ่ือหาแนวทางในการพัฒนาและแกไขผลงานตอไปจาก

ความสําคัญดังกลาวผูวิจัยจึงนําหลักการจัดการเรียนการสอนแบบการจัดการเรียนรูโดยการทําโครงงานมา

ประยุกตใชในรายวิชาการเขียนโปรแกรมประยุกตแอนดรอยด เพ่ือพัฒนาผูเรียนใหเกิดทักษะการคิดรวมถึงทักษะใน

การเขียนโปรแกรมประยุกตแอนดรอยด 

 

วัตถุประสงคการวิจัย 

1) เพื่อศึกษาการสอนในรายวิชาพัฒนาโปรแกรมประยุกตแอนดรอยด สําหรับนิสิตระดับปริญญาตรี 

โดยอาศัยการทําโครงงาน 

2) เพ่ือพัฒนาทักษะการพัฒนาโปรแกรมประยุกตแอนดรอยดใหมีประสิทธิภาพโดยอาศัยทําโครงงาน 
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ประโยชนท่ีคาดวาจะไดรับ 

1) ไดกระบวนการการจัดการเรียนรูโดยใชการจัดการเรียนรูโดยอาศัยโครงงานในการพัฒนาโปรแกรม

ประยุกตแอนดรอยด 

2) มีโปรแกรมประยุกตสําหรับอุปกรณเคลื่อนท่ีเพ่ิมข้ึนเปนสวนสงเสริมและพัฒนาคุณภาพชีวิตใหดีข้ึน 

 

ระเบียบวิธีวิจัย 

ประชากรและกลุมตัวอยาง 

ประชากรท่ีศึกษา คือ นิสิตระดับปริญญาตรีช้ันปท่ี 3สาขาเทคโนโลยีสารสนเทศคณะศิลปศาสตรและ

วิทยาศาสตรมหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร กําแพงแสน ท่ีลงทะเบียนเรียนตามขอกําหนดหลักสูตรของรายวิชาการ

พัฒนาโปรแกรมประยุกตแอนดรอยดในภาคการเรียน 2 ปการศึกษา 2558 จํานวน80 คน 

กลุมตัวอยาง ท่ีใชในการวิจัยครั้งน้ี ไดมาจากการสุมอยางงาย จากนิสิตระดับปริญญาตรีช้ันปท่ี 3สาขา

เทคโนโลยีสารสนเทศคณะศิลปศาสตรและวิทยาศาสตรมหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร กําแพงแสน ท่ีลงทะเบียนเรียน

ตามขอกําหนดหลักสูตรของรายวิชาการพัฒนาโปรแกรมประยุกตแอนดรอยดในภาคการเรียน 2 ปการศึกษา 2558 

จํานวน40 คนเก็บรวบรวมขอมูลวิจัยในระยะ 11 สัปดาห โดยมีตัวแปรวิจัยประกอบดวย 

ตัวแปรอิสระคือการเรียนการสอนวิชาการพัฒนาโปรแกรมประยุกตแอนดรอยดโดยอาศัยโครงงาน 

ตัวแปรตามคือทักษะการพัฒนาโปรแกรมประยุกตแอนดรอยดท่ีเพ่ิมข้ึน 

การวิจัยครั้งน้ีดําเนินตามวงจรการวิจัยเชิงปฏิบัติการ (Action Research) ตามแบบของ Kemmis and 

McTaggart (1990) 4 ข้ันตอนตามลําดับดังน้ีคือวางแผนดําเนินงาน (Plan) ปฏิบัติการ (Act) สังเกตการณ 

(Observe) และสะทอนผลการปฏิบัต ิ(Reflect) เพ่ือดําเนินงานกับเครื่องมือวิจัยท่ีประกอบดวยชุดกิจกรรมสําหรับ

นิสิตโดยมีผูสอนคอยใหคําแนะนําซึ่งประกอบดวย 6 กิจกรรมไดแก 1)การคิดและเลือกหัวขอโครงงานสําหรับ    

พัฒนาโปรแกรม 2)รวบรวมความรูท่ีเก่ียวของกับหัวขอโครงงาน3)การเขียนเคาโครงของโครงงาน 4)การปฏิบัติ

โครงงาน 5)บันทึกรายละเอียดการทําโครงงาน 6)การนําเสนอโปรแกรมท่ีไดจากโครงงานซึ่งมีรายละเอียดของแตละ

ข้ันตอนดังน้ี 

ขั้นท่ี 1 วางแผนดําเนินงานมีกิจกรรมท่ีเก่ียวของคือกิจกรรมท่ี 1 2 และ3 หรือการคิดและเลือกหัวขอโครงงาน

สําหรับการพัฒนาโปรแกรมโดยมีขอบเขตไมเกินเน้ือหาท่ีอาจารยไดสอนไปแลว ณ เวลาน้ัน โดยมีรายละเอียดดังน้ี  

• กิจกรรมท่ี 1 

1) ใหความรูนิสิตเก่ียวกับการเขียนและการจัดทําโครงงานพัฒนาโปรแกรมประยุกตแอนดรอยด           

การวิเคราะหประเด็นปญหาหรือหัวขอท่ีจะทําโครงงานวางแผนการจัดทําโครงงานระยะเวลาของโครงงาน ขอบเขต

ขอมูลท่ีนิสิตตองบันทึก 

2)  ใหกลุมนิสิตเขียนโครงงานและนําเสนอแผนทําโครงงานตอผูสอน (ผูวิจัย) และเพ่ือนรวมช้ันเพ่ือรับฟง

ขอเสนอแนะเพ่ือตรวจสอบขอบกพรองท่ีควรปรับปรุงแกไขโดยโครงการท่ีเขียนข้ึนควรมีขอบเขตไมเกินเน้ือหาท่ี

เรียนขณะน้ัน โดยอาจารยอาจพิจารณายกเวนใหนิสิตทําเกินไดในกรณีท่ีใชเวลาแกปญหาท่ีเหมาะสมกับการสรุป

โครงการ 
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3) ปรับปรุงแกไขโครงงานเพ่ือใหโครงการมีความชัดเจนและมีความสมบูรณมากยิ่งข้ึนสามารถใชความรู

การเขียนโปรแกรมทําโครงการไดอยางเหมาะสมและตรงวัตถุประสงคโครงการ 

4) ผูวิจัยบันทึกความเหมาะสมของกิจกรรมน้ี 

• กิจกรรมท่ี 2 ผูวิจัยแนะนําแหลงความรูเพ่ิมเติมใหนิสิตเพ่ือสามารถไปดําเนินการศึกษาคนควาความรูทาง

เทคนิคการพัฒนาโปรแกรมประยุกตแอนดรอยใหตรงกับหัวขอ เชน หองสมุดงานวิจัยบทความและเว็บไซตจากน้ัน

ใหนิสิตนําความรูท่ีไดมาวิเคราะหวิพากยรวมกัน เพ่ือสกัดประโยชนของความรูไปใชในการพัฒนาโปรแกรม เมื่อนิสิต

มีความรูแนวทางในการพัฒนาโปรแกรมแลวจะตองเขียนรายละเอียดของโครงงานยิ่งข้ึนโดยสุดทายผูวิจัยจะสังเกต

และบันทึกผลการปฏิบัติงานของนิสิต 

• กิจกรรมท่ี 3 เปนข้ันตอนเขียนรายละเอียดของโครงงานใหสมบูรณหลังจากนิสิตมีความรูและแนวทางใน

การพัฒนาโปรแกรมโดยผูวิจัยจะบันทึกความเหมาะสมของโครงงานท่ีไดของนิสิต 

ขั้นท่ี 2 ปฏิบัติการมีกิจกรรมท่ีเก่ียวของคือกิจกรรมท่ี 4 ซึ่งนิสิตตองทําการพัฒนาโปรแกรมประยุกตแอนดรอยดให

สําเร็จตามรายละเอียดท่ีระบุไวในโครงงาน 

ขั้นท่ี 3สังเกตการณซึ่งมีกิจกรรมท่ีเก่ียวของคือกิจกรรมท่ี 5 และ 6 ซึ่งรายละเอียดดังน้ี  

• กิจกรรมท่ี 5 นิสิตตองบันทึกรายละเอียดการทําโครงงานเพ่ือแสดงถึงรายละเอียดการพัฒนาโปรแกรม 

เชน ปญหาและการแกไขในการจัดทําโครงงาน ความรูหรือเทคนิคการเขียนโปรแกรมท่ีใช ปญหาและอุปสรรคของ

การดําเนินโครงงานท่ีควรระวังเพ่ือใชเปนหลักฐานในการติดตามแกไขโครงงานและเปนเอกสารท่ีใชศึกษาสําหรับ

นิสิตในรุนถัดไป ตัวอยางแบบบันทึกขอมูลระหวางดําเนินโครงงานของนิสิต แสดงไดดังตารางท่ี 1 และผูวิจัยจะทํา

การประเมินความเหมาะสมการดําเนินโครงงานของนิสิตแตละคน ซึ่งใหคาคะแนนเปน 5 = ดีมาก 4=ดี 3= ปานกลาง 

2=นอย 1= นอยมาก แสดงไดดังตารางท่ี 2 

•  

ตารางท่ี 1 ตัวอยางแบบบันทึกขอมูลระหวางดําเนินโครงงานของนิสิต 

 

             ชื่อกิจกรรม รายละเอียดการ

ดําเนินงาน / ปญหา  

การแกไข 

1. การคิดและเลือกหัวขอโครงงาน ............. ............. 

2. รวบรวมความรูสําหรับโครงงาน ............. ............. 

3. การเขียนเคาโครงของโครงงาน ............. ............. 

4. การปฏิบัติโครงงาน ............. ............. 

5. การนําเสนอโปรแกรม ............. ............. 
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ตารางท่ี 2 ตัวอยางแบบประเมินความเหมาะสมการดําเนินโครงงานของนิสิตแตละคนสําหรับผูวิจัย 

 

             รายการประเมิน 
ความเหมาะสม 

5 4 3 2 1 

1. การคิดและเลือกหัวขอโครงงาน      

2. รวบรวมความรูสําหรับโครงงาน      

3. การเขียนเคาโครงของโครงงาน      

4. การปฏิบัติโครงงาน      

5. บันทึกรายละเอียดโครงงาน      

6. การนําเสนอผลงานโปรแกรม      

 

• กิจกรรมท่ี 6 นิสิตตองนําเสนอโปรแกรมท่ีพัฒนาข้ึนในช้ันเรียนเพ่ือแสดงความกาวของโครงงานทุกอาทิตย

โดยมีเพ่ือนช้ันเรียนเขารวมฟงผูวิจัยบันทึกคุณภาพภาพของโปรแกรมจากนิสิตในประเด็น1) ตรงความตองการผูใช2) 

ใชงานงาย 3) ความถูกตองของขอมูล 4) ความสวยงามของโปรแกรม5) ความรวดเร็ว ซึ่งใหคาเปน 5 = ดีมาก 4=ดี 

3= ปานกลาง 2=นอย 1= นอยมาก 

 

ขั้นท่ี 4 สะทอนผลการปฏิบัตผิูวิจัยนําเสนอผลขอมูลท่ีวิเคราะหคุณภาพของโครงงานตั้งแตข้ันตอนท่ี 1 ถึง 3 และผล

ประเมินคุณภาพภาพของโปรแกรมท่ีนิสิตพัฒนาข้ึนเพ่ือจะสะทอนกระบวนการเรียนรูของนิสิต เพ่ือใหนิสิตนํา

ปรับปรุงการพัฒนาโปรแกรมใหสําเร็จตามท่ีระบุในวัตถุประสงคโครงงาน หากผลการวิเคราะหคุณภาพของโครงงาน

หรือประสิทธิภาพของโปรแกรมมีการปรบัปรุง/แกไข กระบวนการทําโครงงานจะกลับไปยงัข้ันตอนท่ี 1 ถึง 4 อีกครั้ง

จนกวาโครงงานสําเร็จตามวัตถุประสงค 

 

ผลการวิจัย 

จากการวิจัยพบวา การสรางชุดกิจกรรมการสอนในรายวิชาพัฒนาโปรแกรมประยุกตแอนดรอยด ท่ีจัดการ

เรียนรูโดยอาศัยทําโครงงาน ท่ีมีข้ันตอนการปฏิบัติ 6 ข้ันตอน ประกอบดวย 1) การเลือกหัวขอโครงงานสําหรับเขียน

โปรแกรม 2) การรวบรวมความรูสําหรบัหัวขอโครงงาน 3) การเขียนเคาโครงของโครงงาน 4) การปฏิบัติโครงงาน 5) 

การเขียนรายงาน 6) การนําเสนอผลงานโปรแกรมท่ีไดจากโครงงานโดยชุดกิจกรรมจะถูกดําเนินงานแบบวนกลับ

จนกวาจะสําเร็จตามวัตถุประสงค ซึ่งไดแกวางแผนการดําเนินงาน ปฏิบัติการสังเกตการณและสะทอนผลการปฏิบัติ

มีผลดังน้ี 

1)  ความเหมาะสมการสรางชุดกิจกรรมการสอนในรายวิชาพัฒนาโปรแกรมประยุกตแอนดรอยด ท่ีจัดการ

เรียนรูโดยอาศัยการทําโครงงาน 
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ตารางท่ี 3 ผลประเมินความเหมาะสมการสรางชุดกิจกรรมการสอน 

 

รายการประเมิน 𝐱𝐱� S.D 

1. การคิดและเลือกหัวขอโครงงาน 4.20 0.59 

2. รวบรวมความรูสําหรับโครงงาน 4.15 0.64 

3. การเขียนเคาโครงของโครงงาน 4.16 0.62 

4. การปฏิบัติโครงงาน 4.20 0.61 

5. บันทึกรายละเอียดโครงงาน 3.95 0.65 

6. การนําเสนอผลงานโปรแกรม 4.09 0.60 

เฉลี่ยท้ังหมด 4.11 0.62 

 

จากตารางท่ี 3 แสดงความเหมาะสมของการสรางชุดกิจกรรมการสอนโดยอาศัยโครงงาน ของนิสิตจํานวน 

40 คนจากชุดกิจกรรมดวยรายการประเมิน 6 รายการ โดยมีผลดังน้ี 1) การคิดและเลือกหัวขอโครงงานคามีเฉลี่ย

เทากับ4.20และคาเบ่ียงเบนมาตรฐานเทากับ 0.59 2) รวบรวมความรูสําหรบัโครงงานมีคาเฉลีย่เทากับ 4.15 และคา

เบ่ียงเบนมาตรฐานเทากับ 0.64 3) การเขียนเคาโครงของโครงงานมคีาเฉลี่ยเทากับ4.16และคาเบ่ียงเบนมาตรฐาน

เทากับ 0.62 4) การปฏิบัติโครงงานมีคาเฉลี่ยเทากับ 4.20 และคาเบ่ียงเบนมาตรฐานเทากับ 0.615) บันทึก

รายละเอียดโครงงานมีคาเฉลี่ยเทากับ 3.95 และคาเบ่ียงเบนมาตรฐานเทากับ 0.65 6) การนําเสนอผลงานโปรแกรม

มีคาเฉลี่ยเทากับ 4.09 และคาเบ่ียงเบนมาตรฐานเทากับ 0.60 โดยมีคาเฉลี่ยความเหมาะสมรวมเทากับ 4.11 และ

คาเบ่ียงเบนมาตรฐานเทากับ 0.62 

2) ผลการประเมินคุณภาพการพัฒนาโปรแกรมประยุกตแอนดรอยดใหมีประสิทธิภาพ ท่ีสรางข้ึนจากนิสิต 

40 คน แสดงดังตารางท่ี 4  

 

ตารางท่ี 4 ผลการประเมินคณุภาพโปรแกรมประยุกตแอนดรอยด  

 

รายการประเมิน 𝐱𝐱� S.D 

1. ตรงตามความตองการผูใช 4.70 0.68 

2. ใชงานงาย 4.65 0.59 

3. ความถูกตองของขอมูล 4.63 0.62 

4. ความสวยงามของโปรแกรม 4.55 0.61 

5. ความรวดเร็วของโปรแกรม 4.50 0.65 

เฉลี่ยท้ังหมด 4.61 0.63 
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จากตารางท่ี 4 แสดงผลการเรียนรูจากการประเมินคุณภาพของโปรแกรมประยุกตแอนดรอยดจากนิสิต

จํานวน 40 คน ดวยรายการประเมิน 5 รายการ ดังน้ี 1) ตรงกับตรงความตองการผูใชมีคาเฉลี่ยเทากับ 4.70 และคา

เบ่ียงเบนมาตรฐานเทากับ 0.68 2) ใชงานงายมีคาเฉลี่ยเทากับ 4.65 และคาเบ่ียงเบนมาตรฐานเทากับ 0.59 3) 

ความถูกตองของขอมูลมีคาเฉลี่ยเทากับ4.63 และคาเบ่ียงเบนมาตรฐานเทากับ 0.62 4) ความสวยงามของโปรแกรม

มีคาเฉลี่ยเทากับ 4.55 และคาเบ่ียงเบนมาตรฐานเทากับ 0.61 5) ความรวดเร็วของโปรแกรมมคีาเฉลี่ยเทากับ 4.50

และคาเบ่ียงเบนมาตรฐานเทากับ 0.65 โดยมีคาเฉลี่ยรวมของประสิทธิภาพเทากับ 4.61 และคาเบ่ียงเบนมาตรฐาน

เทากับ 0.63 

3) รอยละของนิสิตท่ีมีคุณภาพโปรแกรมอยูระดับดีข้ึนไปซึ่งใชเกณฑ 75% ข้ึนไป แสดงดังในตารางท่ี 5 

 

ตารางท่ี 5 ผลรอยละของนิสติท่ีมคีุณภาพโปรแกรมสูง 

 

รายการประเมิน รอยละของนสิิตท่ีไดระดับดีขึ้นไป 

1. ตรงความตองการผูใช 90.00 

2. ใชงานงาย 90.00 

3. ความถูกตองของขอมูล 87.50 

4. ความสวยงามของโปรแกรม 85.00 

5. ความรวดเร็วของโปรแกรม 77.50 

เฉลี่ยท้ังหมด 86.00 

 

จากตารางท่ี 5 แสดงคาเฉลี่ยรอยละรวมของนิสิตท่ีมีคุณภาพโปรแกรมระดับดีข้ึนไปพบวา 1) ตรงความ

ตองการผูใช มีรอยละเทากับ 90.00 2) ใชงานงาย มีรอยละเทากับ 90.00 3) ความถูกตองของขอมูล มีรอยละ

เทากับ 87.50 4) ความสวยงามของโปรแกรม มีรอยละเทากับ 85.00 5) ความรวดเร็วของโปรแกรม มีรอยละเทากับ 

77.50 และคาเฉลี่ยรอยละเทากับ86.00 

 

อภิปรายผลการวิจัย 

ผลจากการดําเนินการวิจัยเรื่องการสอนวิชาการพัฒนาโปรแกรมประยุกตแอนดรอยดโดยอาศัยโครงงานใน

รายวิชาการพัฒนาโปรแกรมประยุกตแอนดรอยดสําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรีคณะศิลปศาสตรและ

วิทยาศาสตรสามารถยืนยันความสําเร็จของการวิจัยท่ีไดตั้งวัตถุประสงคไวคือ 1) เพ่ือศึกษากระบวนการสอนโดยใช

การจัดการเรียนรูโดยอาศัยโครงงานในการเขียนโปรแกรมประยุกตแอนดรอยด 2) เพ่ือพัฒนาทักษะการพัฒนา

โปรแกรมประยุกตแอนดรอยดใหมีประสิทธิภาพ สามารถใชผลของการวิจัยอธิบายการบรรลุวัตถุประสงคการวิจัยได

ดังน้ี 

1.สามารถตอบสนองวัตถุประสงคเพ่ือศึกษากระบวนการสอนโดยใชการจัดการเรยีนรูโดยอาศัยโครงงาน

ในการพัฒนาโปรแกรมประยุกตแอนดรอยด เพราะจากผลการวิเคราะหคะแนนจากการประเมินความเหมาะสมใน
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การทําโครงงานของนิสิตดังแสดงในตารางท่ี 3มีคาเฉลี่ยของความเหมาะสมอยูในระดับดี แสดงใหเห็นวานิสิตมี

ทักษะการสรางโครงงานท่ีดีอันเปนผลจากการใชกระบวนการจัดการเรียนรูโดยใชอาศัยโครงการในการสอนวิชาการ

พัฒนาโปรแกรมประยุกตแอนดรอยดซึ่งประกอบดวย 1) การคิดและเลือกหัวขอโครงงานสําหรับพัฒนาโปรแกรม 

2) รวบรวมความรูท่ีเก่ียวของกับหัวขอโครงงาน 3) การเขียนเคาโครงของโครงงาน 4) การปฏิบัติโครงงาน 5) บันทึก

รายละเอียดการทําโครงงาน 6) การนําเสนอผลงานโปรแกรมท่ีไดจากโครงงานสงผลใหใหนิสิตใชติดตามและทบ 

ทวนความกาวหนาของโครงงาน มีโอกาสใหนิสิตไดเลือกออกแบบและสรางโปรแกรมตามความสนใจของตนเองเพ่ิม

ความสนใจและความตั้งใจในการพัฒนาโปรแกรมสามารถดําเนินโครงงานไดอยางเปนระบบประกอบกับผูเรียน

สามารถปรึกษาผูสอนไดท้ังในช้ันเรียนและผานเครื่องมือสื่อสารออนไลนเชน E-Mail, Facebook อันเปนชองทางใน

การติดตอสื่อสารไดตลอดเวลาทําใหผูเรยีนมีความมัน่ใจในการตัดสินใจดําเนินงานสามารถวางแผนการทํางานรวมถึง

การนําเสนอผลงานไดอยางมีประสิทธิภาพจากการสังเกตพบวานิสิตไดรวมกันคิดและลงมือทําอยางเต็ม

ความสามารถและนิสิตกลาแสดงออกมากข้ึนมีทักษะในการสื่อสารถายทอดผลงานไดดีซึ่งสอดคลองกับความเห็น

ของ George Lucas Educational Foundation (2001) ท่ีกลาววาการเรียนรูดวยโครงงานจะมีประโยชน ท่ี

หลากหลายท้ังตอผูสอนและผูเรียนในการท่ีจะชวยสรางองคความรูจากการคนควาซึ่งมีผลงานวิจัยท่ีรับรองวาการ

เรียนรูดวยโครงงานจะทําใหผูเรียนมีสวนรวมชวยลดการขาดเรียนอีกท้ังยังเพ่ิมทักษะในการเรียนรูแบบรวมมอืและ

ชวยยกระดับผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเพ่ิมอัตราการเขาเรยีนเสริมสรางความเช่ือมั่นในตนเองและพัฒนาทัศนคติเชิง

บวกตอการเรียนรู (Thomas, (2000); Boaler, (1997); มะลิวรรณทองคา, (2551); สุธินีรัตนศรี, (2551)) และยัง

เปดโอกาสใหมีการพัฒนาทักษะท่ีซับซอนเชนทักษะการคิดข้ันสูงการแกปญหาการทํางานแบบรวมมือและการ

สื่อสารระหวางผูเรียนกับผูเรียนและผูเรียนกับผูสอนไดปรึกษาพูดคุยกันมากข้ึนชวยสรางสัมพันธท่ีดีรวมกัน

นอกจากน้ียังสอดคลองกับ Guzdial (1998, p.50-52) ท่ีกลาววาการใหผูเรียนทําโครงการเปนการเปดโอกาสให

ผูเรียนไดเขาสูกระบวนการสืบสวน (Process of Inquiry) ซึ่งเปนกระบวนการท่ีผูเรียนตองใชการคิดข้ันสูงท่ีซับซอน

ข้ึนดังน้ันจึงเปนชองทางท่ีดีในการพัฒนากระบวนการทางสติปญญาของผูเรียนนอกจากน้ีจะชวยใหผูเรียนพัฒนา

ทักษะกระบวนในการสืบสวนและการแกปญหา แลวยังสามารถชวยดึงศักยภาพท่ีมีอยูในตัวของผูเรียนออกมาใช

ประโยชนดวย 

2. สามารถตอบสนองเพ่ือเพ่ิมทักษะการพัฒนาโปรแกรมประยุกตแอนดรอยดใหมีคุณภาพ เพราะจากผล

การประเมินคุณภาพโปรแกรมประยุกตแอนดรอยดของนิสิตดังแสดงในตารางท่ี 4 ซึ่งมีคาเฉลี่ยรวมของคุณภาพ

เทากับ 4.61 และคาเบ่ียงมาตรฐานเทากับ 0.63 และรอยละของนิสิตท่ีมีคุณภาพโปรแกรมสูงดังแสดงในตารางท่ี 5 

มีคาเทากับ 86.00 ซึ่งสูงกวารอยละ 75 ทุกรายการประเมิน แสดงวานิสิตมีทักษะการพัฒนาโปรแกรมประยุกตแอน

ดรอยดท่ีดี ทําใหเห็นวาการเรียนการสอนโดยอาศัยโครงงานเปนการจัดการเรียนการสอนทําใหผูเรียนไดเรียนรูดวย

ตนเองจากการเลือกในสิ่งท่ีสนใจไดลงมือปฏิบัติจริงมีข้ันตอนการทํางานเปนข้ันตอนเพ่ือนําไปสูความรูใหมๆสามารถ

บูรณาการเรียนรูแบบโครงงานในรูปแบบการเรียนรูแบบกลุมไดสอดคลองกันแนวคิดของสุวัฒนนิยมไทย (2553) 

ท่ีกลาววาการเรียนการสอนดวยโครงงานเปนการจัดการเรียนการสอนท่ียึดผูเรียนเปนสําคัญท่ีใหผูเรียนไดเรยีนรูดวย

ตนเองจากการเลือกในสิ่งท่ีสนใจไดลงมือปฏิบัติจริงมีข้ันตอนการทํางานเปนข้ันตอนเพ่ือนาไปสูความรูใหมๆสามารถ

บูรณาการเรียนรูแบบโครงงานในรูปแบบการเรียนรูแบบกลุมไดโดยมีผูสอนหรือผูเช่ียวชาญคอยใหคําปรึกษาอยาง
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ใกลชิดและสอดคลองกับแนวคิดของ Hargis (2005) ท่ีระบุวาการสอนแบบอาศัยโครงงานเปนวิธีการสอนเช่ือมโยง

ผูเรียนเขากับการคนพบจากคําถามขอสงสัยตามความสนใจซึ่งผูเรียนใชการคิด กระบวนการคนหาและการเรียนรู

รวมกันเปนกลุมผูเรียนดวยกันการจัดการเรียนรูดวยโครงงานเปนรูปแบบวิธีสอนท่ีจะนาผูเรียนเขาสูการแกปญหาท่ี

ทาทายและสรางช้ินงานใหสําเร็จดวยตนเองชวยสรางสภาวะการเรียนรูภายในช้ันเรียนโครงงานจะเกิดข้ึนบนความ

ทาทายจากคําถามท่ีไมสามารถตอบไดจากการทองจําสรางบทบาทหลากหลายข้ึนในตัวผูเรียนท่ีตองแกปญหาและ

ตัดสินใจผูเรียนไดแสดงออกดวยความคิดสรางสรรค 

 

ขอเสนอแนะจากงานวิจัย 

1. ขอเสนอแนะในการนําไปใช 

1.1 การจัดการเรียนการสอนโดยทําโครงการในรายวิชาการเขียนโปรแกรมประยุกตแอนดรอยด

สําหรับนิสิตระดับปริญญาตรีควรเนนความรับผิดชอบตอภาระงานท่ีตองทําดังน้ันจึงตองเตรียมความพรอมของ

ผูเรียนดานการสรางความเขาใจในกระบวนการจัดการเรียนการสอนและเปดโอกาสใหผูเรียนไดเลือกสรางโปรแกรม

ตามความสนใจอันจะสงผลใหผูเรียนตั้งใจทํางานและเรียนรูอยางมีความสุข สามารถนําความรูเช่ือมโยงไปสูการใช

ประโยชนในชีวิตจริงอยางเหมาะสม 

1.2 การจัดการเรียนการสอนโดยโดยทําโครงการในรายวิชาการเขียนโปรแกรมประยุกตแอนดรอยด

สามารถนําไปประยุกตใชสําหรับเน้ือหารายวิชาอ่ืนๆหรือนําไปใชพัฒนาทักษะตางๆอาทิทักษะการทํางานทักษะการ

คิดทักษะการแกปญหาและความคิดสรางสรรค เปนตน 

2. ขอเสนอแนะในการทําวิจัยตอไป 

2.1 ควรมีการศึกษาและสอดแทรกกิจกรรมท่ีสงผลแกผูเรียนในดานตางๆเชนการเสริมสรางทักษะการ

คิดแบบวิจารณญาณหรือทักษะความคิดสรางสรรคเปนตน 

2.2 ควรพัฒนาการจัดการเรียนการสอนโดยทําโครงการในรายวิชาการเขียนโปรแกรมประยุกตแอน

ดรอยดในการสงเสริมทักษะการสรางผลงานดานอ่ืนๆท่ีใชงานบนอุปกรณเคลื่อนท่ีตอไป 
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